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 МОУ «РСОШ с УИОП»
В настоящее время нет недостатка  в готовых цифровых образовательных ресурсах, тем не менее,  они не всегда  отвечают поставленным целям и задачам конкретного  урока.  Материал таких ресурсов может быть представлен с избытком, или,  наоборот, дан частично и недостаточно раскрывает тему урока. Поэтому иногда приходится или применять  несколько таких ресурсов, или работать с ним выборочно. 
 Одним  из путей решения данной  проблемы является создание собственного ресурса.  В этом плане очень  полезны интерактивные плакаты, которые можно реализовать в различных компьютерных средах, но наиболее приемлемой для этих целей является среда PowerPoint. Учителя информатики имеют  больше возможности, как использовать существующие ЭОР, так и создавать собственные.
Почему именно интерактивный плакат?
Интерактивный плакат может нам обеспечить:

· индивидуальный темп обучения,
· варьирование  глубины  погружения в материал,
· гибкое реагирование на изменившуюся ситуацию на уроке,

· системный подход в обучении, что немаловажно,
· дидактически оправданное применение плаката на обобщающем уроке, когда необходимо обобщение, подведение итогов, проведение с учениками операции анализа, синтеза, классификации и т.д.

Интерактивный плакат также  может использоваться не на одном, а в течение нескольких уроков;
В создании интерактивных плакатов могут участвовать и ученики.
Интерактивный плакат «Виды компьютерной графики».

Общая информация:

1.    Интерактивный плакат создан при помощи программы PowerPoint, предназначен для изучения темы «Растровая и векторная графика»  в  10 классе

2. В интерактивном плакате  используются объекты макросы написанные языком программирования VisualBasic (VB). Поэтому перед использованием  нужно поставить минимальный уровень безопасности макросов (меню «Сервис» - «Макрос» - «Безопасность»)  или при появлении окна «оповещение системы безопасности -  макросы и элементы ActiveX» выбрать:  «Включить это содержимое».

3.  Плакат состоит их  трех основных слайдов: повтори, изучи, проверь,  которые  различаются цветовым фоном. Остальные слайды являются скрытыми.

4. На слайдах присутствуют взаимосвязанные ссылки друг на друга; в виде слов (слева) и виде цифр (сверху справа).

В разделе "Повтори" (слайд 1) проверяется усвоение  знаний о системе цветопередачи: учащимся предлагается по рисункам определить вид палитры цветов и способ формирования цвета в палитре. После нажатия на рисунок открываются слайды с правильными ответами. Где еще раз учащиеся повторяют материал и осуществляют коррекцию знаний.  Также выполняется проверка умений определять цвета в системе RGB, аналогичные типы заданий встречаются в ЕГЭ по информатике. 
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В разделе «Изучи" (слайд 2) учащиеся знакомятся с видами графики. Слова-понятия (компьютерная графика, виды графики, характеристика графики) создаются обычными ссылками на скрытый слайд с пояснениями. Если с  двумя первыми  (растровой и векторной графикой) учащиеся уже сталкивались в 7-9 классах и имеют первоначальные представления, то фрактальная и трехмерная графика для них новые понятия. Таким образом, назначение данного слайда расширить и углубить знания учащихся о видах графики и их применении. Учащимся предлагается оформить конспект урока в виде таблицы, которую они заполняют по мере изучения материала. Причем в таблице рассматриваются только растровая и векторная графика, так как фрактальная и трехмерная являются  дополнительным материалом для развития кругозора учащихся, формирования интереса к предмету. После нажатия на объект кнопка по каждому виду графики дается основная характеристика. Более подробно раскрывается материал о каждом из видов графики после щелчка по рисунку с соответствующим графическим  изображением. На скрытых слайдах  рассматриваются аспекты применения, недостатков и преимуществ растровой и векторной графики, а также приводятся наглядные примеры этих характеристик. 
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На слайдах о фрактальной и трехмерной графике даны их общие понятия, а сфера применения выражена в виде картинок. 
В разделе "Проверь" (слайд 3) выполняется первичная проверка знаний учащихся по данной теме в форме тестирования. Даются 7 вопросов с вариантами ответов. После того как учащийся выставил номера ответов в текстовые поля, предлагается оценить результат работы. Для этого внизу имеется кнопка «Оценить!». В итоге показывается число правильных ответов и оценка. Кнопка «Оценить!»  приобретает запись «Показать ошибки»,  при нажатии данной кнопки поля с неверными ответами становятся красными, а с верными остаются белыми. Сама же кнопка приобретает надпись "Спасибо!", при нажатии которой удаляются все появившиеся поля и записи, то есть слайд приходит в исходное положение. 
Таким образом, учащийся получает возможность проверить себя, и вернуться еще раз к теории в случае неправильного ответа.

В итоге учащиеся систематизируют и обобщают  знания по данной теме с помощью таблицы  «Сравнительная характеристика растровой и векторной графики». 

Несомненно, создание интерактивного плаката  -  процесс трудоемкий, требующий тщательно продуманного содержания и построения, тем не менее, он оправдывает затраченное время. Применение интерактивного плаката на уроке меняет отношение учащихся и к предмету, и к учителю, повышает познавательный интерес и мотивацию учащихся, позволяет сочетать  традиционные и инновационные методы обучения, тем самым  интенсифицировать процесс обучения и как следствие всего этого, повысить качество обучения.
